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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Aplicar los mecanismos para disefar aplicaciones web del lado del cliente con la finalidad de presentar un sitio web de nivel
profesional.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. INTRODUCCION A INTERNET
1.1. Perspectiva historica de Internet
1.2. Conceptos relacionados
1.2.1. Internet
1.2.2. Protocolo TCP/IP
1.2.3. URIL
1.2.4. WWW
1.3. Arquitectura y funcionamiento de la web
1.4. Protocolo HTTP
1.4.1. HTTP en el contexto de la web
1.4.2. Solicitud HTTP
1.4.3. Métodos HTTP
1.4.4. Respuesta HTTP
1.5. Evolucion del desarrollo de aplicaciones web
1.6. Tecnologias web
1.6.1. Tecnologias del lado del cliente

1.6.2. Tecnologias del lado del servidor

2. DISENO BASICO DE APLICACIONES WEB
2.1. Metodologia y estandares para el disefio web
2.2. Ambientes para el desarrollo de aplicaciones web
2.2.1. Introduccion

2.2.2. Entornos de desarrollo y disefio web




2.2.3. Elementos del entorno de desarrollo
2.3. HTML
2.3.1. Elementos del lenguaje HTML
2.3.2. Estructura de un documento HTML
2.3.3. Uso de texto
2.3.4. Imagenes estaticas
2.3.5. Imagenes animadas
2.3.6. Sonido
2.3.7. Video
2.3.8. Hiperenlaces
2.3.9. Uso de tablas
2.3.10. Uso de listas
2.3.11. Uso de marcos
2.3.12. Uso de formularios
2.4. CSS
2.4.1. Conceptos basicos de hojas de estilo
2.4.2. Aplicacion de hojas de estilo
2.4.3. Formatos de bloques
2.4.4. Fondos y colores
2.4.5. Fuentes
2.4.6. Texto
2.4.7. Enlaces
2.4.8. Disefio por capas
2.5. Gadgets web

2.6. Presentacion de un disefio inicial de un sitio web

3. HERRAMIENTA PARA EL DISENO DE APLICACIONES WEB MULTIMEDIA
3.1. Introduccién.
3.2. Entorno de la herramienta
3.3. Manipulacién de capas
3.4. Manipulacidn de imagenes
3.5. Manipulacién de animaciones
3.6. Manipulacién de video
3.7. Manipulacién de sonido
3.8. Diseo de botones y acciones
3.9. Action scripts basicos

3.10. Publicacién de un proyecto

4, PROGRAMACION DE PAGINAS WEB DEL LADO DEL CLIENTE: JAVASCRIPT
4.1. Diferencias entre los navegadores
4.2. Qué es JavaScript
4.3. Caracteristicas de JavaScript

4.4. Inclusion de JavaScript en un documento HTML




4.5. Elementos del lenguaje

4.5.1. Sintaxis

4.5.2. Tipos de datos e identificadores

4.5.3. Expresiones

4.5.4. Estructuras de control (selectivas e iterativas)
4.6. EI DOM de HTML y su manipulacion desde JavaScript
4.7. Manipulacion de objetos en JavaScript
4.8. Objetos implicitos de JavaScript
4.9. Funciones

4.10. Manipulacion de cookies

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

La clase debera ser orientada a generar un sitio web profesional con elementos orientados al disefio. El profesor funcionara
como supervisor y capacitador para proporcionar las herramientas necesarias al alumno para que éste desarrolle un sitio web
profesional. Se sugiere que los sitios sean presentados al publico para recibir retroalimentacion adicional.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluacion ordinaria final de la asignatura.

Para las evaluaciones parciales, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con examenes
practicos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo
con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderacion de todas las actividades.

Para la evaluacion ordinaria final, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacidn con proyectos,
exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderacion de
todas las actividades.

Para la calificacion final de la asignatura, se establece la ponderacion de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base
en la normatividad de la Universidad.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Licenciatura en Informatica, Ciencias de la Computacion o afines, con grado de Maestria y preferentemente de Doctorado en
Ciencias de la Computacion, Sistemas Distribuidos, Redes o afines. Con experiencia profesional y docente de un afio.




